Suspensao
legendas da partitura audiovisual

Legendas referents ao video:

A =movie A

B =movie B

A/B = mesma imagem no movie A e no movie B

Ou por ex.: 3/4 =movieA = 3emovieB = 4

[S] = flash frame

[ ] = cdmera ao vivo On/Off

J = efeito cAmera ao vivo On/Off

Caps Lock = GRID On/Off

Audio Input = entrada de audio via microfone do computador On/Off

Fx = efeito sobre o movie selecionado. Sendo: M = motion blur. F = flip. A = cor azul. V
= cor verde. Z = zoom. FA = Flip automatico e ZA = Zoom automatico.

I/o = ponto de in e out da imagem marcado dentro de um movie para que se consiga o
ponto de suspensio da acao.

0,4 = indicagéo de velocidade para o movie

Legendas referents ao audio:

A = numero do canal de audio do movie A e do movie B

(De cima para baixo sendo: 1, 2, 3, 4, A = audio movie A e B = audio movie B)
V = Volume altura (+ -) da fonte sonora

Sp = velocidade (+ -) da fonte sonora

+- = volume (+ -) da fonte sonora

+- = velocidade (+ -) da fonte s
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Suspenséao 3: Redux
Composicéo audiovisual de luiz duVa
Duracéo aproximada: 40 minutos

Abertura:

Sala vazia. Performer nu sentado atras do seu computador que esta no
ch&o do palco entre as 2 telas de projegéo.

As portas séo abertas e o publico entra.
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Fica assim até todo o publico acabar de entrar e se sentar nas cadeiras da sala.

Camera ao vivo 1:
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Performer vai até o meio das 2 telas e faz a série de saltos.

Sua imagem é captada ao vivo pela camera que € mixada com os movies A/B e
em seguida mandada para as 2 telas de projecéo.

Quando o performer acaba a série de saltos ele retorna para atras do seu

computador.
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Performer volta ao centro do palco entre as 2 telas.

Faz 22 série de saltos e retorna ao computador.

Movimento 1:
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Performer volta ao centro do palco e fica entre as 2 telas.

Faz 32 série de saltos e retorna ao computador.
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